
Felix Heller
Software Engineer | Frontend & Mobile

Persönliche Daten

Name Felix Heller Adresse Donnersbergring 72

64295 Darmstadtgeboren 11. Juni 1993 in Mainz

Nationalität deutsch Telefon +49 162 4613373

E-Mail /

Web

hi@flx.es

www.flx-apps.com

Beruflicher Werdegang

10/2023 bis 11/2023 Android App Engineer bei Selbstständig

Neuentwicklung einer Open Source App zur Unterstützung bei der Reduzierung von 

Smartphone-Nutzung

• Vollständig Open Source mit über 180 "Stars" auf GitHub

• Programmiersprache: 100% Kotlin

• Technologien & Frameworks: Jetpack Compose, MVVM, Hilt Dependency 

Injection, Material 3, DataStore

8/2023 bis 9/2023 Android App Engineer bei NC Computer

Neuentwicklung einer Android-App zur Optimierung von Lagerlogistik-Prozessen bei 

einem Hersteller von Feuerschutztüren

• App zur stapelweisen Netzwerkübertragung von Fotos unter Zuordnung eines 

Auftrags durch QR-Code-Scanning

• Programmiersprache: 100% Kotlin

• Technologien & Frameworks: Jetpack Compose, Kotlin Coroutines, Material 3, 

DataStore, JCIFS

1/2023 bis 6/2023 Mobile App Engineer bei velocate / PSP Pauli Services & Products GmbH

Weiterentwicklung einer App für GPS-Tracker und Wohnwagen-Sensor-

Überwachungssysteme

• App zum Überwachen und Orten von Wohnwagen, Steuern und Auslesen 

verschiedener Sensoren (bspw. Reifendruck, Gasfüllstand), …

• Neuentwicklung der gleichen App in Flutter

• Programmiersprachen: Dart; JavaScript, SCSS 

• Technologien & Methoden: Flutter, Riverpod, GoRouter, Hive, Freezed; 

NativeScript, VueJS, OneSignal/Firebase; GIT, Agile Entwicklung, JIRA

mailto:hi@flx.es
https://github.com/flxapps/DetoxDroid
http://www.flx-apps.com/


1/2022 bis 12/2022 Frontend Engineer bei Immomio GmbH

Neuentwicklung einer App für Mieter von Wohnungsunternehmen zum Abruf von 

Dokumenten und Nachrichten, Ändern von Stammdaten, Melden von Schäden in der 

Wohnung, …

• Programmierung der UI anhand von Figma-Templates und Anbindung der 

Screens ans Backend

• Programmierung des Moduls zum Melden von Schäden anhand eines 

dynamischen, pfadabhängigen und im BE konfigurierbaren Fragekatalogs

• Generalisierung von UI-Komponenten zum Whitelabeling der App

• Programmiersprachen: TypeScript, SCSS

• Technologien & Methoden: NativeScript, Angular 12, GraphQL, NGRX, GIT, 

CI/CD,  Test Automation; Scrum, Scaled Agile (SAFe), JIRA, Figma

1/2021 bis 12/2022 Webmaster bei Meeting Of Styles Wiesbaden

Neugestaltung und Weiterentwicklung der Webseite

• Programmierung des Themes und des Online-Shops

• Anbinden der Webseite an bestehende Datenbanken zur automatisierten 

Generierung von Inhalten

• Programmiersprachen: PHP, JS, HTML5, CSS

• Technologien & Methoden: WordPress, WooCommerce, Integromat, Airtable

7/2022 bis 8/2022 Cloud Software Engineer bei Save The Children

Unterstützung bei der Entwicklung von Salesforce- und Talend-Anwendungen

• Anbindung von Java-Software an die Talend-Cloud

• Programmiersprachen: Java, JS

• Technologien & Methoden: Salesforce Marketing Cloud

8/2021 bis 12/2021 Frontend Engineer bei DIT Deutsche Immobilien IT & Marketing GmbH

Wartung einer Legacy-App für Mieter von Wohnungsunternehmen (vgl. Immomio)

• Programmiersprachen: JS, HTML5, CSS

• Technologien & Methoden: Apache Cordova, GIT

1/2021 bis 2/2021 Wissenschaftliche Hilfskraft bei der Johannes Gutenberg-Universität Mainz

Entwicklung eines Moduls zur Durchführung von Online-Studien

• Programmiersprachen: JS, HTML5, CSS

10/2015 bis 3/2016 Android Developer & Frontend Engineer bei CoSee GmbH (Werkstudent)

Weiterentwicklung einer Android-App und Neuentwicklung eines Web-Portals zur 

Online-Ausleihe von eBooks und Audiobooks

• Entwicklung der E-Reader-Komponente und des AudioPlayers

• Integration von Testframeworks unter Verwendung von Jenkins

• Programmiersprachen: Kotlin, Java, JS, HTML5, CSS

• Technologien & Methoden: ExoPlayer, ReactJS, Butterknife, Retrofit, OrmLite, 

Git Flow, Scrum, Retro, Weeklys, JIRA, Jenkins



seit 3/2014 Selbstständige Entwicklung und Vermarktung von Android-Apps (Nebengewerbe)

• AlcoTrack: Android-App zum Tracking von Alkoholkonsum mit über 200.000 

Downloads und übersetzt in 17 Sprachen und einer Durchschnittsbewertung 

von 4,6 Sternen

• DetoxDroid: Open-Source Android-App zur Reduzierung der Smartphone-

Nutzung mit über 180 "Stars" auf GitHub

• CheatDroid: Android-App zum „Hacken“ von App-Einstellungen mit über 2 

Millionen Downloads

• Programmierung  eines Web-Tools zur kollaborativen Übersetzung von Android-

Apps mit API-Anbindung an den Google Play Store zur automatisierten 

Übertragung der Übersetzungen in den Store

• Programmiersprachen: Dart, Kotlin, Java, Python, HTML5, CSS, PHP, JS

• Technologien & Methoden: Flutter, MVVM, Jetpack Compose, GIT, Code 

Generation, Unit-Tests, Guava, GSON, Fat-Free PHP, Wordpress, jQuery, 

Bootstrap, BLoC

Akademischer Werdegang

4/2016 bis 9/2019 M. Sc. Wirtschaftsinformatik an der TU-Darmstadt

Abschlussnote: 1,35

Thema der Master-Thesis: „Social Media Use and Its Impact on Individual Performance: A 

Literature Review and Empirical Study on the Esports Game Dota 2“, Note: 1,0

10/2012 bis 10/2015 B. Sc. Wirtschaftsinformatik an der TU-Darmstadt

Abschlussnote: 2,10

Thema der Bachelor-Thesis: „Datenerhebung im mobilen Kontext: Untersuchung 

aktueller Methoden und Entwicklung einer App“, Note: 1,0

4/2012 bis 10/2012 Studium der Informatik an der Johannes Gutenberg-Universität Mainz (SoSe 2012)

9/2003 bis 3/2012 Allgemeine Hochschulreife am Sebastian-Münster-Gymnasium in Ingelheim

Notendurchschnitt: 2,00

Leistungskurse: Mathematik, Englisch und Sozialkunde

Kompetenzen

Programmiersprachen Kotlin, Java, Python, Dart, PHP, HTML5, JS, (S)CSS, SQL

Methoden Scrum, Scaled Agile (SAFe), Kanban, Clean Code, CI/CD, SOLID, Design-Patterns, 

Architekturdokumentation

Frameworks / 

Technologien

Flutter, Angular 12, Vue, Jetpack Compose, NativeScript, Bluetooth Low Energy (BLE), 

Firebase, Figma, Riverpod, Jenkins, Appium, CI/CD, LibGDX, Laravel, Fat-Free PHP, 

Bootstrap, jQuery, Node.js, Express.js, MongoDB, WordPress, Apache Cordova, 

Swagger/OpenAPI

Software Android Studio / IntelliJ IDEA, GIT, GIMP, Ableton Live

Branchenwissen Webentwicklung, Data Science, IT Security, Google Material Design, Web Crawling, 

Immobilienwirtschaft

Sprachen Deutsch (Muttersprache), Englisch (sehr gut), Französisch (gut), Spanisch 

(Grundkenntnisse)

https://github.com/flxapps/DetoxDroid


Zertifikate & Kenntnisnachweise

Angular LinkedIn Kenntnistest bestanden unter den Top 5 % von 288.3k Teilnehmer*innen

Android LinkedIn Kenntnistest bestanden unter den Top 15 % von 1.1M Teilnehmer*innen

Kotlin LinkedIn Kenntnistest bestanden unter den Top 30 % von 150.0k Teilnehmer*innen

Java LinkedIn Kenntnistest bestanden unter den Top 30 % von 3.0M Teilnehmer*innen

Sonstige Qualifikationen

2/2019 bis 1/2020 Ehrenamtliche Mitarbeit zur Betreuung der Webseite der NGO „RESQSHIP“

seit 11/2018 Mitarbeit im Bereich Gastronomie beim vom AStA der TU Darmstadt geleiteten 

Kulturbetrieb „806qm“

9/2016 bis 9/2017 Empfänger des Deutschlandstipendiums

7/2012 bis 12/2017 Ehrenamtliche Mitarbeit beim Jugendkulturzentrum „Yellow“ in Ingelheim 

1/2010 Zweiwöchiges Berufspraktikum beim Landesbeauftragten für den Datenschutz von 

Rheinland-Pfalz

Darmstadt, den 21. November 2023

Felix Heller
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